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Spiele machen Spaß! 
Das Vergnügen steigert, wer Spiele mit Geschich-
ten und Büchern verbindet. Mit einem Spiel lässt 
sich eine Brücke zu einem Buch bauen. Durch ein 
Spiel kann eine Geschichte nachklingen.

Ein Spiel 
•	öffnet einen neuen Blick auf eine Geschichte 
und ihre Figuren
•	kann Neugier wecken auf ein Buch
•	kann dazu verführen, sich länger als üblich mit 
einem Buch zu befassen

•	 führt zu Nachhaltigkeit für ein gelesenes oder erlebtes Buch

•	 ist ein riesengroßes Vergnügen!

Soll ein Spiel zu einer Geschichte passen, 
muss manchmal nur ein Tier anders benannt wer- den.  
Oder du gibst einem Spiel einen neuen Namen – schon öffnet sich ein neuer Blick 
auf die Geschichte. 

Bei lückenhaften Sprachkenntnissen 
ist ein Spiel genial! Ein Spiel wird schnell verstanden und kann ohne 
Kenntnisse der Sprache leicht nachgeahmt werden!

Sortiert sind die Spiele nach dem Alter – 
zuerst Spiele für die Jüngsten.

Mechthild Goetze,  
Geschichtenerzählerin

e i n L e i t u n G

Freude an Büchern hat nur, wer flüssig und schnell 
lesen kann. Lesen muss also – wie ein Musikins-
trument oder wie im Sport – geübt bzw. trainiert 
werden.

L e s e n  üb e n  mit  Spi e l  und  Sp aß  zeigt, wie 
Lesen mit Vergnügen trainiert werden. Zeigt aber 
auch, was mit welchem Spiel gezielt trainiert wird.
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 esen mit Spaß,  
Lust am Lesen wecken.  

Gestalte den Pass gern als Lese-Bingo:

1. Kreuze eine Aufgaben im Lesepass an, 
wenn du sie ausprobiert hast.

2. Sind 5 der Aufgaben in einer Reihe 
(waagerecht, senkrecht oder diagonal) ge-
meistert → Bingo! Du hast es geschafft!

Beispiel-Aufgaben:

Oder: Reading Challenge
Lies 10 Bücher in 10 Monaten.

L e s e n  m i t  L e s e ( s ) p a s s

Notiz en
Tipp :  Der Lesepass kann ein Leseprojekt z.B. für Ferienzeiten 
sein; eine Zeitvorgabe ist zu empfehlen.
Hi nter g r u n d :  Reading Challenge 
 ist eine umfangreiche  
Lese-Herausforderung über  
einen langen Zeitraum! 
Pass die Monate dem Schuljahr  
an

Or t:  drinnen & draußen

2-30  Spieler*innen
Alter :  8-12 Jahre

Materia l :  Lesepass, Stift

Vorb ereiten:  Lesepass mit 5 x 5 
Leselust weckenden Aufgaben

LESEN ÜBEN (Viellesemethode)

        mit  Buch!

             → für viele Bücher

Gruppe + Kleingruppe

Dezember  
Lies ein 

Buch mit 
einer 

Hauptfigur 
aus einer 

dir fremden 
Kultur

Januar 
 Lies fünf 

Bilder- 
bücher

Februar 
Lies ein Kin-
derbuch, das 
älter als 30 

Jahre ist

März 
 Lies ein 
Buch, in 

dem es um 
Tiere geht

April 
 Lies ein 

Buch, das in 
der Zukunft 

spielt
Mai 

 Lies ein 
Buch von 
jemanden, 

dessen 
Nachname 
mit F be-

ginnt
Juni 

Lies ein 
Buch mit 

einer Zahl 
im Titel.

September 
Lies eine  
Graphic  

Novel

Oktober  
Lies ein 

Sachbuch

November  
Lies ein Buch 

mit einer 
Farbe im 

Titel

L ies  in  der 
Z eitung

Lies  e inen 
C omic

Lies  
j emanden 
e in Buch 

vor

Lies  in 
der  

Bücherei

Lies  
draußen 

an der  f r i -
schen Luf t



 lter: Das angegebene Alter ist nur 
eine grobe Richtlinie. Spiele lassen 

sich ans Alter anpassen; dafür müssen 
oft nur Kleinigkeiten verändert werden. 

mit Buch! Einen Bezug zu Büchern 
herstellen – und das Lesevergnügen 
steigern. Alle Spiele dieser Sammlung 
unterstützen das Lesen üben mit Ver-
gnügen.  
Was jeweils speziell geübt wird, steht in 
Klammern  → LESEN ÜBEN (laut lesen)

Gruppengröße: Unterschieden 
wird: Gruppe, Kleingruppe (bis etwa 6 
Spieler*innen), Paarweise spielen, Allein 
spielen. Ist eine Gruppe sehr groß, bilde 
kleine Untergruppen.

Startsignal: Weckt Vorfreude; för-
dert die Motivation, sich anzustrengen. 
Das Signal soll zu dir passen: Glocke, 
Klangschale, Trillerpfeife, Hupe, 2 Stö-
cke aneinander schlagen.

Augen verbinden: Zwei Mützen 
über die Augen ziehen – das ist unkom-
plizierter, als die Augen mit einem Tuch 
zu verbinden.

Auszählen-Auslosen-Bestim-
men: für eine besondere Rolle. 

Auszählen ist am einfachsten, braucht 
auch keine Vorbereitung. 
Beispiel „Auszählen“:  
1. Freiwi l l ige  heben die  Hand.  
2 .  Mit  e inem Auszählre im einen von ih-
nen auswählen.  
Opt imal ,  wenn s ich der  Auszählre im auf 
die  Figur/Rol le ,  bezieht ;  z .B.  „Ene mene 
mönig ,  du bist  j e tzt  der  König“

Turnhalle: Geräumiger Raum, in 
dem nicht viel herumsteht.

„Notfallkoffer“: Ein „Koffer“ mit 
Zeitung, Klebeband, Band/Seil, Ball, 
Spielekartei, Stiften, Papier, Würfel 
→ damit lassen sich sehr viele Spiele 
improvisieren.

Spiele-Typ: Alle Spiele trainieren 
auf unterschiedliche Art und Weise das 
Lesen. Jedes Spiel kann jedoch weiteren 
Kategorien zugeordnet werden: 
→  Kennenlernspiel (miteinander warm 
werden) →  Quiz & Rätsel →  Schreibspiel 
→  Wettspiel → Ohne Sieger*innen →  Al-
ter gemischt (für klein & groß) →  Allein 
spielen → Singspiel (Musik) → Such-
spiel →  Gruppenspiel (Kooperation) → 
Geschicklichkeit → Würfelspiel → Mit 
Abstand spielen ( ).

p r a k t i s c h e  t i p p s
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